Jeu du portrait

Matériel :

« 1rond,1carré,1triangle et 1 rectangle en papier
* cartes jeu du portrait

Jeu 1 : reproduire un assemblage de formes cartes visibles
But du jeu : reproduire I'assemblage de la carte montrée par quelqu'un.

« Demander d votre enfant de vous nommer chacune des formes.

« Compter le nombre de cotés de chaque forme en passant son doigt sur les cotés.
» Montrer une carte modéle a votre enfant.

» Votre enfant doit reproduire le modéle avec les formes en papier.

« Vérifiez avec lui si son assemblage est correct.

Jeu 2 : reproduire un assemblage de formes cartes cachées
But du jeu : reproduire |'assemblage de la carte cachée.

Méme principe que le Jeu 1 mais au lieu de montrer la carte vous la cachez sous un objet a distance
de votre enfant. Il doit se déplacer pour voir la carte et retourner a sa place pour réaliser
I'assemblage.

Jeu 3 : reproduire un assemblage de formes en écoutant des indications
But du jeu : reproduire |'assemblage de la carte décrite par quelqu'un.

Méme principe que le Jeu 1 mais au lieu de montrer la carte vous décrivez.

Jeu 4 : décrire une carte a quelqu'un
But du jeu : décrire une carte a quelqu'un pour qu'il réussisse |'assemblage.

Cette fois-ci c'est votre enfant qui vous décrira la carte, et vous, vous ferez |'assemblage.




DES INFORMATIONS SPATIALES

PROCEDURES
OBSERVEES
Décrit une carte
en nommant
les formes qui
la composent.
Utilise

le vocabulaire
spatial :

en haut, en bas,
entre, au-dessus,
en dessous.



