| JEUDI 14 MAI |

AL e
1 [ e
I B
0
il j,'"

- e R M R R M M R R M M R R M e e e e e o ey

Domaine : : agir, s'exprimer, comprendre a travers les activités
artistiques.

Objectifs : dessiner un portrait, de la téte au pied.

Consigne : dessine une personne de ton entourage, un de tes parents ou
frére et sceur.
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Domaine : : agir, s'exprimer, comprendre a travers les activités
artistiques.

Consigne : colorie de dessin sans dépasser et en utilisant
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: différentes couleurs.
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Objectifs : maitriser son geste. :
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, I Domaine : : agir, s'exprimer, comprendre a travers les activités
[ VENDRED, ,5 ] : artistiques

I Objectifs : s'exercer a la discrimination visuelle.
I . : .
, Consigne : cherche chaque image et colorie-la de la bonne couleur.

MAI

MARRON
3? aQ




 LUNDI 18 MAT

Domaine : : explorer le monde.

Objectifs : tracer un trajet.

Consigne : trace le chemin que va prendre la souris pour frouver les
noisettes.
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Domaine : construire les premiers outils pour structurer sa pensée
Objectifs : reconnaitre |'écriture chiffrée des nombres et
connaitre la comptine numérique jusqu'a 21.

Consigne : relie les points de 1 a 21 dans le bon ordre pour reformer
la souris.
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LUNDI 18 MAI
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MARDI 19 MAI

Domaine : construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
Objectifs : dénombrer une collection et écrire le nombre correspondant.
Consigne : compte et écris le nombre de noisettes que la souris voit.
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| MARDI 15 MAI
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Domaine : construire les premiers outils pour structurer sa pensée
Objectifs : reconnaitre |'écriture chiffrée des nombres et
connaitre la comptine numérique jusqu'a 19.

Consigne : relie les points de 1 a 19 dans le bon ordre pour reformer
le Gruffalo.

S m mm m e e o e e e M M R R M M R R M M R M M M M M M e e e e

LUNDI 25 MAI




Domaine : : agir, s'exprimer, comprendre a travers les activités

I I
! artistiques. ;
[ LUN D, 25 MA , ] : gb%eéfiﬁ : dessiner en représentant un modéle. :
I I
1 !

Consigne : dessine un gruffalo comme il est décrit dans le livre.




M ARD ‘ 26 1 Domaine : construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
: Objectifs : dénombrer une collection et écrire le nombre correspondant.
1 Consigne : compte et écris le nombre de noisettes que la souris voit.

MAI \

‘o’ooho&




MARDI 26
MAI

/
1 Domaine : construire les premiers outils pour structurer sa pensée.

: Objectifs : compléter une suite organisée.

1 Consigne : colorie le chemin de la souris en respectant le rythme modéle.




Chers parents, a vous de découper !
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1 Domaine : construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
JEUDI 28 MA,, : Objectifs : reproduire un assemblage d'objets de formes simples a
' 1 partir d'un modéle.
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Consigne : reconstitue la couverture de |I'album GRUFFALO. )
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Domaine : : construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
Objectifs : reconnditre |I'écriture chiffrée des nombres et connaitre la
comptine numérique jusqu'a 9.

Consigne : trouve le hombre qui manque dans chaque grille et écris-le.
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I Domaine : : agir, s'exprimer, comprendre a travers les activités artistiques.
1

VEN DRED, 29 , Objectifs : maitriser son geste.

MAI I Consigne : colorie de dessin sans dépasser et en utilisant différentes couleurs.
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